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CreaTech Summit South-East Europe 2026  

 

ПРОГРАМА 

16 октомври 2026 г. 

„Топлоцентрала“, гр. София 

09:30 – 10:00  Регистрация и welcome coffee 

10:00 – 10:30  Официално откриване  

д-р Бойко Таков, изпълнителен директор на ИАНМСП 

г-н Александър Пулев, заместник министър-председател и министър на 

икономиката, инвестициите и индустрията TBC 

г-жа Мира Йосифова, Заместник-министър на иновациите и дигиталната 

трансформация 

г-жа Геновева Христова-Мъри, председател на КреаТех България 

г-н Веселин Димов, Директор РЦСИ Топлоцентрала 

г-н Иван Христов и г-н Андрей Арнаудов, Междинна Станция 

Ахинора - първият български AI инфлуенсър 

 

10:30 – 11:10 Тема: „Творческото бъдеще на Европа: човешкото въображение като 

стратегическо предимство“ 

Разговор за ролята на човешката креативност за европейската 

конкурентоспособност, иновациите и глобалното влияние в ерата на AI. 

Участници: 

Кати Ууси-Раува – EIT Culture & Creativity North 

Джорджиана Вънау – Creativity Europe Meta-Cluster 

11:10 – 11:30 Keynote - Клайв Лъкинг – Studio Alliance 

11:30 – 12:10 Keynote „Предимството на човешкото преживяване: емоция, памет и 

трансформация в ерата на AI“ 

Пигал Таваколи – School of Experience Design 

Поглед към човешката страна на икономиката на преживяванията и ролята на 

емоцията, паметта и смислената връзка в създаването на трайна стойност в 

ерата на AI. 

12:10 – 12:30 „Създаване на хъб за творческа екосистема: уроци от Измир“ 

Екин Ташкън – TABU Solutions 

12:30 - 13:30  Обяд с нетуъркинг 

13:30 – 13:55 Тема: Ливърпул 2023: От домакин на Eurovision до дългосрочно 

наследство 

Хари Дойл, Община Ливърпул, tbc 

Поглед от първо лице към начина, по който Ливърпул превръща Eurovision в 

преживяване за целия град – създавайки икономически ефект, укрепвайки 

местните общности и изграждайки дългосрочно наследство. 
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13:55 – 14:15 Тема: Eurovision Song Contest Vienna 2026 

Аня Ленхарт – Core Team ESC Vienna 2026 

14:15 – 15:00 Тема: Фестивалните градове: развитие на икономиката и укрепване на 

общностите 

„Как големите културни събития стимулират местните икономики, укрепват 

общностите и допринасят за дългосрочното развитие на градовете и регионите“ 

Реане Лойнинг – Advantage Austria 

Аня Ленхарт – Core Team ESC Vienna 2026 

Диана Саватева – заместник-кмет на Бургас по култура и вероизповедания 

Геновева Христова-Мъри – CreaTech Bulgaria 

Модератор: Юлиан Михов – PwC 

 

15:00 – 15:15 
Kафе пауза 

15:15 – 15:40 „Бъдещето на музиката“ 

Алфонсо Перес Сото – AMP Global 

15:45 – 16:10 „Предимството на човешкото преживяване: емоция, памет и 

трансформация в ерата на AI“ 

Петя Колева – Intercultura 

16:10 – 16:35 „Да проектираме това, което има значение: човешката преценка в 

ерата на AI“ 

Мирослав Насков – Mind Design / Dom World 

16:35 – 17:00 Keynote 

Адриен Баки – Chibi Phoenix 

17:00 – 17:25 Keynote 

Владислав Илиев – Studio Phormatik 

18:00 – 20:00 Нетуъркинг коктейл 

Коктейлът ще бъде съпътстван от интерактивна AI инсталация и танцов 

пърформанс, в които движенията, звукът и взаимодействието на публиката се 

превръщат в динамични визуализации в реално време. 

 

 

 

ЗАЛА 2  

„АУДИОВИЗУАЛНИ ИЗКУСТВА И ПОТАПЯЩИ ТЕХНОЛОГИИ“ 

 

11:00 – 12:30  Тема: „Смесване на „A Ballet Through Mud“  на RZA (Wu-Tang Clan) в 

Dolby Atmos“ 

Пиетро Роси, RedStone Productions 

Практически workshop, демонстриращ техники за Dolby Atmos смесване на 

оркестров запис и съвременни методи за музикална продукция, последван от 

отворена Q&A сесия. 

12:30 – 13:30 Обяд с нетуъркинг 

13:30 – 15:00 „Изкуствен интелект срещу артистичен интелект в анимацията“ 

Участници: 

Шарл-Филип Боулс – Brunch Studios 
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Стани Милев – Chase a Cloud 

Стоян Стоянов – Elektrick.Me 

Ларс Т. Моен – Ragdoll Entertainment 

15:00 – 16:30 „Създаване на собствено IP в България: Kalo Zmeya“ 

Стани Милев – Chase a Cloud 

16:30 – 18:00 „Развлекателният бизнес срещу авторското кино: ясно разграничение 

между двата свята“ 

 

 

 

 

ЗАЛА 4 

„ПРАВО И ГЕЙМ ИНДУСТРИЯ - AI, ТВОРЧЕСТВО И ИНТЕЛЕКТУАЛНА СОБСТВЕНОСТ“  

 

11:30 – 12:30 Тема: Креативност, интелектуална собственост и AI: иновации в 

дигиталната ера  

Kanev & Lukaev Law Firm 

Георги Кънев – „Артисти, AI и интелектуална собственост: кой притежава 

творчеството?“ 

Дискусия за това как AI използва съществуващи произведения, защитата на AI-

генерирано и AI-подпомогнато съдържание, необходимостта от обозначаване на 

използването на AI и променящата се концепция за „AI артист“. 

12:30 – 13:30 Обяд с нетуъркинг 

13:30 – 14:30 Тема: Legal Clinic: Попитайте юристите 

Kanev & Lukaev Law Firm 

„Практична интерактивна сесия, посветена на търговските марки и защитата на 

брандове, идеи и търговски тайни, работата с фрийлансъри, избора на правна 

форма, привличането на инвеститори и стимулирането и задържането на 

служители“ 

14:30 – 15:30 Тема: „Мобилни игри: F2P, задържане на потребители и монетизация в 

ерата на AI“  

Модератор: Мартин Русев – Wooga 

Панелисти: 

Ина Ценова 

Димо Димов – Gameloft Sofia 

Цветан Русимов – Imperia Online 

15:30 – 16:30 Тема: PC/Console: Създаване на успешни игри“ 

Модератор: Никола Филипов – Paradox Interactive 

Панелисти: 

Виктор Кетипов – Kipi Interactive 

Бисер Дянков – Haemimont Games / Paradox 

Георги Динчев – Creative Assembly 
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CAFÉ STAGE 

„СЛЕДВАЩОТО ПОКОЛЕНИЕ КИНОТВОРЦИ И ДИЗАЙН“  

 

08:30 – 10:00 CreativeMornings Sofia 

Мария Тодорова – Next DC 

11:00 – 12:30 „Следващото поколение кинотворци: Pitching Session“ 

Конкурс, организиран от Студентско читалище „Св. Климент Охридски“, който 

дава възможност на млади кинотворци да представят на живо идея за свой 

късометражен филм. Наградата включва техническа подкрепа и паричен фонд 

от 4 000 евро за реализация на филма през 2027 г. 

12:30 – 13:30 Обяд с нетуъркинг 

13:30 – 14:00 „Следващото поколение кинотворци: Церемония по награждаване“ 

14:00 – 14:25 „Представяне на DOPIR: визия, цели и подход“ 

Калоян Василев 

14:25 – 15:05 „Ритуалът на превръщането – когато дизайнът се превръща в 

преживяване“ 

Яна Попова и Ивомир Славов 

15:05 – 16:00 TBA 

16:30 – 18:00 10Centric Showcase 

Само с покани. 

„AI без сметката за токени: Tencent Cloud и 10Centric“ 

Георги Илиев – 10Centric 

Флоран Поан – Tencent Cloud 

 

*Работен език на събитието: Английски език 


